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 第 ３ 四 半 期 累 計 と し て 、 売 上 ⾼ は 過 去 ⼆ 番 ⽬ 、 営 業 利 益 は 過 去 三 番 ⽬ 、 経 常 利 益 ・ 当 期 純 利 益
で は 過 去 最 ⾼ の ⽔ 準 を 達 成

 前 年 同 期 に 好 調 だ っ た 「 ス ラ ム ダ ン ク 」 、 「 ゲ ゲ ゲ の ⻤ 太 郎 」 の 国 内 配 信 権 販 売 や 、 主 ⼒ 作 品
の 商 品 販 売 事 業 等 の 反 動 で 減 収 も 、 海 外 版 権 事 業 の 好 調 を 背 景 に 、 概 ね 同 ⽔ 準 の 利 益 を 維 持

 前 年 同 期 の 新 作 映 像 投 ⼊ 分 の 製 作 原 価 減 少 に 加 え 、 収 益 性 の ⾼ い 海 外 商 品 化 権 販 売 の 好 調 に
よ り 、 利 益 率 は ⼤ き く 向 上

決 算 サ マ リ ー

2026年3月期 第3四半期（2025年10月～12月）2026年3月期 第3四半期累計

（百万円）
前四半期

26/03 2Q（2025年7月～9月）

前年同四半期
25/03 3Q（2024年10月～12月）

実績

前年同期

実績

QonQ実績YonY実績YonY実績

△12.9%25,465△6.5%23,73522,187△7.6%72,70067,141売上高

△23.5%14,4306.2%10,39511,0423.4%34,67535,860売上総利益

△0.2%4,3708.8%4,0114,36311.0%11,29812,542販管費

△33.6%
(△9.4%)

10,060
（39.5％）

4.6%
(3.2%)

6,383
(26.9%)

6,679
(30.1%)

△0.3%
（2.6%）

23,377
（32.2%）

23,318
（34.7%）

営業利益
（営業利益率）

△33.3%10,762△1.3%7,2697,1742.9%24,36825,078経常利益

△36.3%7,7515.3%4,6884,9386.0%16,90717,919当期純利益
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 売 上 ⾼ は 、 主 ⼒ 作 品 を 中 ⼼ に 海 外 版 権 事 業 が 好 調 を 維 持 す る も 、 「 ス ラ ム ダ ン ク 」 等 の 国 内 外
配 信 権 販 売 、 及 び 商 品 販 売 事 業 の 反 動 減 を 主 因 に 減 収

 営 業 利 益 は 、 映 像 事 業 で の 減 収 に 起 因 す る 減 益 が 、 前 年 同 期 対 ⽐ で の 製 作 原 価 減 少 で ⼀ 部 相 殺 。
ま た 収 益 性 の ⾼ い 海 外 版 権 事 業 の 好 調 に よ り 、 概 ね 同 ⽔ 準 維 持

前 年 度 ⽐ 増 減

（百万円） 売上高 営業利益（百万円）

72,700

△4,718 △377
△1,140

604 74 67,141

前期
売上

映像製作・
販売

版権 商品販売 その他 セグメント間
消去

今期
売上

23,377

△643

1,634
△30 △124

△894
23,318

前期
利益

映像製作・
販売

版権 商品販売 その他 セグメント間
消去

今期
利益
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 映 像 製 作 ・ 販 売 事 業 は 、 前 年 同 期 に 好 調 だ っ た 「 ス ラ ム ダ ン ク 」 等 の 国 内 外 配 信 権 販 売 の 反 動 減
や 国 内 外 の ⼤ 型 作 品 の 納 品 を 主 因 に 、 減 収 減 益

 版 権 事 業 は 、 前 年 同 期 に 好 調 だ っ た 「 ド ラ ゴ ン ボ ー ル 」 シ リ ー ズ の 海 外 ゲ ー ム 化 権 販 売 の 反 動 を
受 け 減 収 な が ら 、 「 ワ ン ピ ー ス 」 等 の 海 外 商 品 化 権 販 売 が 好 調 に 推 移 し た こ と を 主 因 に 、 増 益

 商 品 販 売 事 業 は 、 「 D R A G O N  B A L L S T O R E 」 の 新 規 稼 働 や 、 「 プ リ キ ュ ア 」 シ リ ー ズ の
シ ョ ッ プ 事 業 が 貢 献 す る も 、 「 ス ラ ム ダ ン ク 」 の 商 品 販 売 の 反 動 減 等 に よ り 、 減 収 減 益

 そ の 他 事 業 は 、 「 プ リ キ ュ ア 」 、 「 ガ ー ル ズ バ ン ド ク ラ イ 」 の 催 事 が 好 調 に 稼 働 し 増 収 な が ら 、
⼈ 件 費 等 が 嵩 み 増 収 減 益

2 0 2 6 年 3 ⽉ 期 第 3 四 半 期 セ グ メ ン ト 別 内 訳 （ 連 結 ）

※各セグメントの⾦額は、セグメント間取引を含んでおります。

増減率
2026年3月期

第3四半期 実績
2025年3月期

第3四半期 実績
（百万円）

△16.7%23,47728,196売上高

映像製作・販売事業

△7.4%8,0538,697ｾｸﾞﾒﾝﾄ利益

△1.1%34,62935,007売上高

版権事業

9.4%18,97017,336ｾｸﾞﾒﾝﾄ利益

△15.8%6,0957,236売上高

商品販売事業

△4.0%736766ｾｸﾞﾒﾝﾄ利益

22.3%3,3082,704売上高

その他事業

△72.8%46170ｾｸﾞﾒﾝﾄ利益

△7.6%67,14172,700売上高

連結

△0.3%23,31823,377営業利益
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2 0 2 6 年 3 ⽉ 期 第 3 四 半 期
セ グ メ ン ト 別 分 析 ① （ 映 像 製 作 ・ 販 売 ）

26/03. 3Q
実績

25/03. 3Q
実績

（百万円）

67,14172,700売上全体

23,47728,196映像製作・販売事業

441565劇場アニメ

2,0772,409テレビアニメ

438310コンテンツ

17,73919,337海外映像

2,7815,573その他

34,62935,007版権事業

11,34613,588国内版権

23,28321,419海外版権

6,0957,236商品販売事業

3,3082,704その他事業

映像製作・販売事業（ 前期⽐16.7％減）

• ｢劇場アニメ｣は、「映画キミとアイドルプリキュア♪
お待たせ！キミに届けるキラッキライブ！」（2025年
９⽉公開）の上映継続に加え、「劇場版総集編 ガール
ズバンドクライ 【前編】 ⻘春狂⾛曲」「劇場版総集編
ガールズバンドクライ 【後編】 なぁ、未来。」を公開
しましたが、前年同期に公開した、映画「⻤太郎誕⽣
ゲゲゲの謎 真⽣版」程には⾄らず、減収

• ｢テレビアニメ｣は、前年同期と⽐較して放映作品数が
減少したことにより、減収

• ｢コンテンツ｣は、「ガールズバンドクライ」のブルー
レイ・DVDが好調に稼働したことから、増収

• ｢海外映像｣は、「ワンピース」の配信権販売が好調に
稼働したものの、 「ドラゴンボール」シリーズの配信
権販売・放映権販売の反動減 により、減収

• ｢その他｣は、映画「THE FIRST SLAM DUNK」、
映画「⻤太郎誕⽣ ゲゲゲの謎」をはじめとした、国内
の映像配信権販売の反動減 により、⼤幅な減収

※各セグメントの⾦額は、セグメント間取引を含んでおります。
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海 外 映 像 の 状 況

 北 ⽶ や 欧 州 に お い て 、 「 ワ ン ピ ー ス 」 の 認 知 度 上 昇 が 継 続 し 、 好 調 に 推 移
 そ の 他 映 像 は 、 昨 年 に 計 上 し た サ ウ ジ ア ラ ビ ア 向 け 作 品 や 、 「 ド ラ ゴ ン ボ ー ル 」 シ リ ー ズ の ビ デ

オ 化 権 販 売 の 更 新 の 反 動 に よ り 減 少

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q

23/03期 24/03期 25/03期 26/03期

売
上
高

海外映像 売上高の推移

北米 欧州 アジア 中南米

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q

23/03期 24/03期 25/03期 26/03期

売
上
高

事業内訳

配信（中国除く） 配信（中国） その他映像

※⼦会社連結決算の都合上、左のグラフは連結、右のグラフは当社単体の数値を使⽤しております。
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映 像 製 作 販 売 事 業 _ ト ピ ッ ク ス

・ 2025年10⽉５⽇より毎週⽇曜朝9時から放送
・ 2026年１⽉４⽇より、新章「タクティクス編」放送

・2025年10⽉３⽇前編「⻘春狂騒曲」公開
・2025年11⽉14⽇後編「なぁ、未来。」公開
・韓国、⾹港、台湾、タイ等海外でも上映開始

劇場版総集編「ガールズバンドクライ」「DIGIMON BEATBREAK」



10

2 0 2 6 年 3 ⽉ 期 第 3 四 半 期
セ グ メ ン ト 別 分 析 ② （ 版 権 ・ 商 品 ・ そ の 他 ）

26/03. 3Q
実績

25/03. 3Q
実績

（百万円）

67,14172,700売上全体

23,47728,196映像製作・販売事業

441565劇場アニメ

2,0772,409テレビアニメ

438310コンテンツ

17,73919,337海外映像

2,7815,573その他

34,62935,007版権事業

11,34613,588国内版権

23,28321,419海外版権

6,0957,236商品販売事業

3,3082,704その他事業

※各セグメントの⾦額は、セグメント間取引を含んでおります。

その他事業（ 前期⽐22.3％増）

• 「プリキュア」シリーズ、「ガールズバンドクライ」
の催事が好調に稼働したこと等から、増収

商品販売事業（ 前期⽐15.8％減）

• 「ドラゴンボール」シリーズ 、「プリキュア」シリーズ
のショップ事業が好調に稼働したものの、前年同期に好
調に稼働した映画「THE FIRST SLAM DUNK」の商品
販売の反動減により、⼤幅な減収

版権事業（ 前期⽐1.1％減）

• 国内版権は、「ワンピース」、「ドラゴンボール」シリー
ズの商品化権販売・ゲーム化権販売が前年同期の勢いには
⾄らなかったことから 、⼤幅な減収

• 海外版権は、「ワンピース」の商品化権販売、「デジモ
ンアドベンチャー」シリーズの商品化権販売・ゲーム化
権販売が好調に稼働したことから、増収
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国 内 版 権 の 状 況

 「 ド ラ ゴ ン ボ ー ル 」 シ リ ー ズ は 、 ゲ ー ム 化 権 販 売 、 商 品 化 権 販 売 共 に 昨 年 の D A I M A 放 送 時 の
勢 い に は ⾄ ら ず 、 減 収

 「 ワ ン ピ ー ス 」 は 、 ゲ ー ム 化 権 販 売 、 商 品 化 権 販 売 共 に 昨 年 の 周 年 イ ベ ン ト 時 の 勢 い に ⾄ ら ず 、
減 収

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q

23/03期 24/03期 25/03期 26/03期

売
上
高

国内版権売上高の推移

その他

ドラゴンボール

ワンピース

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q

23/03期 24/03期 25/03期 26/03

期

売
上
高

ドラゴンボール国内版権売上高の推移

SNS・アプリ・家庭用ゲーム 玩具他

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q

23/03期 24/03期 25/03期 26/03

期

売
上
高

ワンピース 国内版権売上高の推移

SNS・アプリ・家庭用ゲーム 玩具他
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海 外 版 権 の 状 況

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q

23/03期 24/03期 25/03期 26/03期

売
上
高

海外版権 売上高の推移

北米 欧州 アジア 中南米

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q

23/03期 24/03期 25/03期 26/03期

売
上
高

事業内訳

ゲーム（アプリ・オンライン） ゲーム（家庭用他） その他版権

 北 ⽶ は 、 昨 年 の 「 ワ ン ピ ー ス 」 の 商 品 化 権 販 売 に お け る ⼀ 括 計 上 の 反 動 を 受 け 減 収 。 ア ジ ア は 、
フ ィ ギ ュ ア 等 の 商 品 化 権 販 売 が 好 調 に 推 移 し 、 増 収

 ゲ ー ム 化 権 販 売 は 、 昨 年 好 調 に 推 移 し た 「 ド ラ ゴ ン ボ ー ル 」 シ リ ー ズ の 家 庭 ⽤ ゲ ー ム の 反 動 を 受
け 、 減 収

※⼦会社連結決算の都合上、左のグラフは連結、右のグラフは当社単体の数値を使⽤しております。
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版 権 事 業 ・ 商 品 販 売 事 業 ・ そ の 他 事 業 _ ト ピ ッ ク ス

「ONE PIECE カードゲーム」「⼀番くじ ワンピース 未来島エッグヘッド
~Burst of Energy」

「DRAGON BALL STORE TOKYO」

海 外 版 権国 内 版 権 商 品 販 売

「ドラゴンボール ゲキシン スクアドラ」 「デジモンストーリー タイムストレンジャー」

イ ベ ン ト

「トゲナシトゲアリ LIVE in ⽇本武道館
“奏檄の叫”」
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 前 年 同 期 に 好 調 だ っ た 国 内 外 の 配 信 権 販 売 の 反 動 等 を 主 因 に 減 収 と な る も 、 海 外 商 品 化 権
販 売 等 の 好 調 に よ り 、 営 業 利 益 以 下 は 概 ね 同 ⽔ 準 を 維 持

 版 権 事 業 に お け る 収 益 性 の ⾼ い 商 品 群 の 好 調 や 、 新 作 映 像 を 投 ⼊ し た 前 年 同 期 対 ⽐ で の
製 作 原 価 の 減 少 か ら 各 種 利 益 率 は ⼤ き く 向 上

 為 替 差 益 や 有 価 証 券 売 却 益 の 計 上 に よ り 、 経 常 利 益 以 下 各 種 利 益 で は 、 増 益

2 0 2 6 年 3 ⽉ 期 第 3 四 半 期 決 算 総 括

増減率増減25/12 実績24/12 実績

△7.6%△5,558 67,141 72,700 売上高

△17.7%△6,74231,281 38,024 売上原価

3.4%1,18435,86034,675 売上総利益

11.0%1,243 12,542 11,298 販管費

△0.3%△59 23,31823,377 営業利益

26.0%3641,770 1,405営業外収益

△97.5%△403 10413 営業外費用

2.9%709 25,07824,368 経常利益

-989718△270特別損益

7.1%1,699 25,797 24,097 税引前当期純利益

9.5%655 7,524 6,868 法人税等

10.0%32 353 321法人税等調整額

----少数株主利益

6.0%1,01117,919 16,907  当期純利益
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 仕 掛 品 の 増 加 は 、 来 期 以 降 公 開 予 定 の 作 品 の 製 作 進 捗 を 反 映
 投 資 そ の 他 の 資 産 は 、 有 価 証 券 の 評 価 益 に よ り 増 加 も 、 ⻑ 期 性 預 ⾦ 等 の 流 動 資 産 へ の ⼀ 部 振 替 で 減 少
 流 動 負 債 の 減 少 は 、 未 払 い 法 ⼈ 税 、 前 受 ⾦ の 減 少 に よ る も の
 そ の 他 の 包 括 利 益 累 計 は ⼦ 会 社 と の 為 替 換 算 調 整 に よ る も の

B / S の ダ イ ジ ェ ス ト

増減2025/122025/03科目増減2025/122025/03科目

△6,95915,16522,125支払手形・買掛金6,05288,52782,474現金及び預金

△3,2338,67611,909その他△7,45921,91629,376受取手形及び売掛金

△10,19323,84134,035流動負債2,59510,8768,281仕掛品

9324,6783,745固定負債△6148109製作品

△9,26128,52037,781負債合計△327,6667,698その他

8,877147,430138,553株主資本1,094129,035127,940流動資産

1,23215,87814,645
その他の包括利益累計
合計額

1838,7428,558有形固定資産

10,110163,308153,198純資産合計1531,4341,281無形固定資産

△58252,61653,199投資その他の資産

△24562,79363,039固定資産

848191,829190,980負債及び純資産合計848191,829190,980資産合計

（百万円）



0 2 ． 今 期 の ⾒ 通 し
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 売 上 ⾼ は 概 ね 予 算 通 り の ⽔ 準 、 営 業 利 益 以 下 は 収 益 性 の ⾼ い 事 業 の 好 調 に よ り ⾼ い 進 捗
 第 ４ 四 半 期 に お い て も 海 外 版 権 事 業 を 中 ⼼ に 好 調 を ⾒ 込 む も 、 地 政 学 リ ス ク を 含 め ⾜ 元 の

経 済 環 境 等 に 鑑 み 、 期 初 業 績 予 想 は 据 置 き と す る
 安 定 配 当 を 基 本 と し 、 配 当 予 想 は 維 持

業 績 予 想 に 対 す る 進 捗 状 況 、 配 当 予 想 に つ い て

進捗率26/03
通期予想

26/03
第３四半期（百万円）

76.3%88,00067,141売上⾼
84.8%27,70023,477映像製作・販売事業

63.1%700441劇場アニメ

90.3%2,3002,077テレビアニメ

109.5%400438コンテンツ

84.1%21,10017,739海外映像

86.9%3,2002,781その他

74.8%46,30034,629版権事業

64.1%17,70011,346国内版権

81.4%28,60023,283海外版権

64.2%9,5006,095商品販売事業
73.5%4,5003,308その他事業
89.7%26,00023,318営業利益
93.9%26,70025,078経常利益
93.8%19,10017,919当期純利益

• 映像製作・販売事業
海外映像における円安等の追い⾵も背景に順調な進捗

• 版権事業
ゲーム化権販売の鈍化を主因に国内版権が予算を下回る。
⼀⽅、海外における商品化権販売の好調を受け、概ね
想定通りの進捗

• 商品販売事業
EC鈍化の影響を受け、予算を下回り推移。新規ストアの
貢献により、回復を⾒込む

• その他事業
催事や物販が好調に推移、概ね予算通りの進捗

31
41 41

0

10

20

30

40

50

2024年3月期 2025年3月期 2026年3月期

（計画）

※当社は2024年４⽉１⽇付で1対5の株式分割をしております。24年３⽉期の配当⾦額は、
各期⾸に株式分割をしたと仮定して計算した配当⾦額を記載しております。

過去実績額を下限とした安定配当を基本

進捗状況について

配当予想について

配当性向
33.7％

35.5％
（円）



0 3 ． 今 期 の 事 業 展 望
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新規IPの創出/ライブラリ既存IPの育成

主
要
作
品
企
画

｢ワンピース」 ｢THE ONE PIECE」
（制作：WIT STUDIO）

｢Hypergalactic」

ঁ
জ
क़
⑁
ॻ
型
作
品

｢スパイシーキャンディ｣

地
産
地
消
型
作
品

「花仙⼦之魔法⾹対論（原題）｣

ज
भ
他
企
画

「DIGIMON BEATBREAK」

海
外
५
ॱ
४
ड़

॥
ছ
঎
ঞ
␗
३
⑄
থ
企
画 ｢⾼⼿」

य़
⑁
६
向
ऐ
企
画

｢名探偵プリキュア！｣

「ガールズバンドクライ」
完全新作映画

｢楽園追放 ⼼のレゾナンス｣

製
作
委
員
会
参
加
企
画 ｢怪獣デコード

アイダラの指輪｣

今 後 の 作 品 展 開 の 予 定

ज
भ
他
新
規
作
品

「地獄先⽣ぬ〜べ〜」
第２クール「ワールドトリガー」

｢おしりたんてい」
｢科学×冒険サバイバル!」「ELEMON」

य़
⑁
६
向
ऐ
企
画
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展 開 ス ケ ジ ュ ー ル

映像製作･販売事業 版権事業 商品販売事業 その他事業

Schedule Topics

26年3⽉期第３四半期の映像作品の状況

 「DIGIMON BEATBREAK」
-2025年10⽉５⽇ 放送開始
-2026年１⽉４⽇より新章「タクティクス編」放送開始

時期未定

27/03期
以降

26/03期
4Q

26/03期
3Q

「デジモンストーリータイムストレンジャー」発売[10/2]

「ガールズバンドクライ」トゲナシトゲアリ Zepp Tour 2026 
“拍動の未来” [2026年2⽉〜3⽉]

劇場オリジナルアニメーション映画｢楽園追放 ⼼のレゾナンス｣
公開予定 [11/13]

国際合作アニメーション映画｢Hypergalactic｣公開予定 [時期未定]

「ガールズバンドクライ」スマホゲームリリース[時期未定]

「ガールズバンドクライ」完全新作映画公開予定[時期未定]

「劇場版総集編ガールズバンドクライ【前編】
⻘春狂⾛曲」 公開 [10/3]

「DIGIMON BEATBREAK」放送開始 [10/5]

「DRAGON BALL STORE TOKYO」オープン予定[11/14]

「科学×冒険サバイバル！」第２シリーズ 放送開始 [10/4]

「劇場版総集編ガールズバンドクライ【後編】
なぁ、未来。」 公開 [11/14]

「THE FIRST SLAM DUNK 2025 in cinema」上映 [10/13]

新作映像展開

 「名探偵プリキュア！」
-2026年２⽉１⽇放送開始予定

 「ワンピース」エルバフ編
-2026年４⽉５⽇放送開始予定

『怪獣デコード アイダラの指輪』公開予定[時期未定]

「ドラゴンボール ゲンキダマツリ」開催[1/25]

TVアニメ「ONE PIECE」エルバフ編放送開始予定[4/5]

「名探偵プリキュア！」 放送開始予定 [2/1]

ONE PIECEカードゲーム エクストラブースター
EGGHEAD CRISIS【EB-04】 発売予定[1/31]

 「劇場版総集編ガールズバンドクライ」
-前編 ⻘春狂騒曲 10⽉3⽇ 公開
-後編 なぁ、未来。11⽉14⽇ 公開

 「科学×冒険サバイバル！」第２シリーズ
-2025年10⽉４⽇ 放送開始

「ワールドトリガーフェスティバル2026」開催予定[4/26]

ワールドトリガーREBOOTプロジェクト [時期未定]

「ドラゴンボール超 ビルス」放送予定[2026年秋]

『ドラゴンボール超 銀河パトロール』制作決定



【 ⾒ 通 し に 関 す る 注 意 事 項 】
当 資 料 に 記 載 さ れ て い る 内 容 は 、 現 在 ⼊ ⼿ し て い る 情 報 に 基 づ く 判 断 お よ び 仮 定 に 基 づ い て お り 、
記 載 さ れ た 将 来 の 計 画 数 値 、 戦 略 、 施 策 の 実 現 を 確 約 し た り 、 保 証 す る も の で は あ り ま せ ん 。
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