










映像製作・販売事業

テレビアニメや劇場アニメなどを企画・製作し、テレビや劇場、 ブルーレイ、DVD、配信プラットフォーム、スマートフォ
ンなど、さまざまなメディアで展開しています。アニメーションの製作は東映アニメーションの原点です。当社は1956

年の創立以来、時代を彩る数々の名作、ヒット作を製作してきました。ブルーレイ、DVDを中心とする当社アニメ作品
のパッケージソフト化権の販売に加えて、配信プラットフォーム向けにも積極的に作品展開を行っています。

世界に誇る企画製作力
映像供給メディアが急速に多様化し続ける現在、アニメーションという映像エンターテインメントが持つ面白さや素晴
らしさを、より多くの皆さまにお届けするため、当社は各事業部が密接に協力･連動して、展開しています。膨大なフィ
ルム原版をデジタル化、あるいは各種メディア向けに新たにコンテンツを企画し、ブルーレイ・DVDなどのパッケージ、
BS・CSなどの放送メディア、スマートフォンをはじめ携帯端末向けの映像配信、アプリ・オンラインゲーム事業などに
活用するなど、広がり続けるあらゆるニーズにフレキシブルに対応していきます。

広がるメディア、広がる感動

事業紹介

テレビアニメ

テレビでアニメーションの放送が始まった 
1963年、当社は日本初のテレビ用オリジナ
ルアニメーション「狼少年ケン」でテレビ向け
の作品製作を開始しました。テレビの隆盛と
ともに製作本数も飛躍的に伸び、時代を超
え、親子2代で親しんでいただいている作品
も数多くあります。

映像パッケージ
（ブルーレイ・DVD）

大好きな作品を手元に置いて、いつでも好き
な時にご視聴いただける映像パッケージ事
業。創立間もない頃の作品から最新作まで、
当社の膨大なライブラリーを次 と々ブルーレイ
や DVDなどで商品化しています。

（ブルーレイ・DVD）

映像配信

配信プラットフォーム向けの配信権販売にも
積極的に取り組んでいます。また、配信向け
の作品も製作しています。映像配信市場は飛
躍的に伸長しており、映像配信事業の可能性
は、ますます大きくなっています。

映像配信サイト
『Amazon Prime Video』

映像配信サイト
『Netflix』

「キミとアイドルプリキュア♪ 」
2025年 2月～

「DIGIMON BEATBREAK」
2025年 10月～

「映画おしりたんてい
スター・アンド・ムーン」

2025年 3月20日公開

「劇場版総集編 ガールズバンドクライ」

2025年 
10月3日前編公開、11月14日後編公開

急速な市場拡大を続けるアプリ・オンラインゲームを自社で企画しています。人気作品の国内で
のアプリ・オンラインゲーム展開のみならず、海外での展開や、ゲームとして展開した後のコンテ
ンツのマルチ展開を視野に入れたゲーム開発などにも挑戦しています。

アプリ・オンラインゲーム

1958年、当社が製作した日本初の劇場用フ
ルカラー長編アニメーション「白蛇伝」ととも
に、当社の今日に至る歴史が始まりました。以
後、長編オリジナル、テレビ作品のスピンオフ
など200本以上の劇場作品を製作しており、
昔も今もこれからも、当社のアニメーション製
作の原点です。

劇場アニメ

Blu-ray
「魔法つかいプリキュア！！～MIRAI DAYS～」 Blu-ray 豪華版 上巻
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キャラクター商品の企画・販売や、人気作品の商品をファンに提供する場として、
キャラクターショップおよびオンラインショップ展開を行っています。商品販売事業

事業紹介

版権事業

東映アニメーションは日本におけるライセンスビジネスの草分け的存在です。数多くの人気キャラクターを玩具、ゲー
ム、文房具、食品、アパレルなどあらゆる分野で商品化し、大好きなキャラクターと一緒にいたいという消費者のニー
ズにお応えしています。時代に即した作品のキャラクターたちは、テレビ放送中はもちろん、放送終了後も根強い人気
を獲得し、世代を超えて一大ブームを巻き起こしています。当社は、今後もテレビシリーズを中心に、劇場作品、配信
向け作品などにおけるライセンスビジネスの新たな可能性を探り、さらに大きく飛躍していきます。

キャラクターといつでも、どこでも

誰もが大切にしている子ども時代の思
い出。今や、時代の記憶はキャラクター
と切り離せないものとなっています。か
つて好きだったキャラクターを大人になっ
て再発見！そして、自分の子どもととも
にその世界を楽しむという繰り返される
キャラクターブーム。魅力あふれるキャラ
クターは時の流れの中で輝き続けます。

世代を超えて
愛されるキャラクター

『東映アニメーションオフィシャルストア』

国内展開商品

海外展開商品

当社の作品を題材とした舞台をお届けしています。こ
れからも子どもたちに夢や希望を届けることのできる
質の高い舞台を目指します。

ステージ

『ONE PIECE MUGIWARA STORE 
HARAJUKU』

『プリキュア  プリティストア』東京店

『ONE PIECE  麦わらストア』、『プリキュア  プリティストア』、
『セーラームーンストア』などを展開しています。

キャラクターショップ

キャンペーン向け販促物の制作や、イベント向け、書店・小売店
向けのオリジナル商品の企画・販売を行っています。

商品販売

子どもたちが人気キャラクターと直接触れ合えるイベントを実施し、
子どもたちの笑顔を作り出します。イベント事業

「銀河鉄道 999」50周年プロジェクト
『松本零士展 創作の旅路』

『トゲナシトゲアリ LIVE in 日本武道館 
“奏檄の叫”』

人気キャラクターを中心とした催事やアニメーション
の歴史を網羅した文化催事など、ファミリーからアニメ
ファンまで幅広い層に満足いただけるイベントを展開
しています。

スペース催事

テレビの人気者たちと直接触れ合えるキャラクターショー
は、子どもたちにとって最高のエンターテインメントとして
大好評を博しています。

キャラクターショー

当社のキャラクターグッズを取り扱う公式オンラインショッ
プです。雑貨、ぬいぐるみ、アパレルをはじめ、『ONE 
P IECE 麦わらストア』、『プリキュア プリティストア』など
の限定商品も多数取り扱っています。

オンラインショップ

「デジモン」シリーズ、「聖闘士星矢」シリーズ、
「美少女戦士セーラームーン」

「ワンピース」、「ドラゴンボール」シリーズ

キャンペーンを
印象付けるキャラクター
具体的な商品化だけでなく、キャ
ンペーン、販売促進、企業PR、官
公庁広報活動などにも身近な
キャラクターが活躍します。

https://store.toei-anim.co.jp

PERO’S REPORT 2025 PERO’S REPORT 202531 32



東映アニメーションは年間約250本もの作品を製作しています。それはスタッフ一人ひとりに作品に対するアツい想いがなければ
決して叶えることはできません。ここでは、当社の誇る製作工程をご紹介します。

1  企画構成
作品のテーマやねらい、全体
の構成、作品に登場するキャ
ラクターやアイテムのデザイン、
設定などを決定。それだけで
なく、予算の決定やビジネスス
キームの構築も検討し、放映
に向けたプロジェクトの骨子を
固めます。

11  撮影
彩色した動画と背景、CGをコンピューター上で一つの絵に合成して
映像にします。

12  録音・編集
でき上がった映像を物語の順番につないで、セリフや効果音、BGM
を入れます。

アニメーション製作のプロセス

9  背景
キャラクターの後ろにあ
る背景を描きます。

10  CG
CGを使って、さらに緻
密でクオリティの高い絵
を描きます。

製作B

作品のテーマ、ターゲット層、展開
するメディア、公開後の展開などを
企画書に落とし込みます。

製作された映像を編集し、作品としての最終的な仕上げを行います。
これを経て、テレビ放映や劇場公開が行われます。

製作準備が整うと、いよいよ製作の工
程へと進みます。テレビシリーズ1話
当たりの作画枚数は平均3,000～
4,500枚で、作品や話数によってはさ
らに枚数が増えることも。スタッフ一
人ひとりがチームとして一致団結し、
アニメーションを製作します。

7  彩色
色の塗られていない動画に、色指
定で決められた色を塗ります。

8  特殊効果
光や影などをつけたり、質感を増
したりして絵を仕上げます。

4  原画
絵コンテをもとに場面ごとに構図を
決め、キャラクターの芝居やアクショ
ンの要となる絵（原画）を描きます。

3  絵コンテ
シナリオをもとに、演出方法などを
各スタッフに伝えるために、作品
の設計図とも言える説明用の絵を
描きます。

6  動画
原画と原画の間の動きを表現する絵
（動画）を描きます。

5  色指定
キャラクターやアイテムなどの基準
となる色を決めます。

1

企画構成
2

シナリオ
3

絵コンテ
4

原画
5

色指定
11

撮影
12

録音・編集 完成
9 背景

10 CG

企画　A 製作B 編集C

完成

8

特殊効果
7

彩色
6

動画

企画A 編集

2  シナリオ
作品の企画意図などをもとに、
物語を文章化します。原作の
ある作品であっても、企画意
図をもとに再構成する場合が
あります。

C
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業績ハイライト （連結） 会社・投資家情報 （2025年3月31日現在）

売上高 （単位：百万円） 営業利益 （単位：百万円） 経常利益 （単位：百万円）

総資産 （単位：百万円）

株価収益率 （単位：倍）

国内・海外売上高構成比 （単位：百万円）

純資産 （単位：百万円）

自己資本利益率 （単位：％）

海外地域別売上高推移 （単位：百万円）

親会社株主に帰属する
当期純利益 （単位：百万円）

自己資本比率 （単位：％）

株主総利回り （単位：％）

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

51,595
57,020

87,457 88,654
100,836

15,503
18,107

28,669

23,364

32,432

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

16,040
18,822

29,791
26,453

33,188

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

11,067
12,820

20,900
18,795

23,623

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

85,120
96,044

114,502
131,713

153,198

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

105,477
126,883

150,508
162,739

190,980

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

80.7

75.7 76.1

80.9
80.2

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

13.9 14.2

19.9

16.6

15.3

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

43.79

32.44

25.75

33.72

26.84

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

236.0
204.6

266.9

316.3 320.4

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

北米中南米 欧州アジア

30,422
35,674

48,279

60,598

48,167
3,772

20,471

14,172

22,181

2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

国内売上高
40,835（40%）

海外売上高
60,598（60%）

          百万円100,836
国内・海外合計

発行済み株式総数  210,000,000株
株主数  20,771名

株主名 持株数 
（百株）

持株比率 
（%）

東映株式会社 705,000 33.6

株式会社テレビ朝日 412,545 19.6

株式会社フジ・メディア・ホールディングス 171,500 8.2

JP MORGAN CHASE BANK 380815 101,000 4.8

東映ビデオ株式会社 68,235 3.2

株式会社バンダイナムコホールディングス 56,970 2.7

東映ラボ・テック株式会社 52,500 2.5

みずほ信託銀行株式会社　退職給付信託　フジテレビジョン口 
再信託受託者　株式会社日本カストディ銀行 40,000 1.9

みずほ信託銀行株式会社　退職給付信託　ソニーグループ口 
再信託受託者　株式会社日本カストディ銀行 39,000 1.9

東映アニメーション株式会社 36,922 1.8

会社概要

所有者別株式分布状況 （単位：百株）

金融機関　
132,350（6.3%）
個人・その他　
149,027（7.1%）
外国人　
294,011（14.0%）

自己株式　
36,922（1.8%）

国内法人　
1,487,688（70.8%）

株式数
2,100,000百株

株価・出来高推移

0
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2021年
3月期

2022年
3月期

2023年
3月期

2024年
3月期

2025年
3月期

出来高（百株）株価（円）
　　 東映アニメーション株価（左軸）　　　　TOPIX（左軸）　　　東映アニメーション出来高（右軸）

©東映 ©東映アニメーション ©光プロダクション・東映アニメーション ©ダイナミック企画・東映アニメーション ©車田正美／集英社・東映アニメーション ©バードスタジオ／集英社・
東映アニメーション ©武内直子・ＰＮＰ・東映アニメーション ©井上雄彦・アイティープランニング・東映アニメーション ©本郷あきよし・フジテレビ・東映アニメーション ©尾田栄一郎
／集英社・フジテレビ・東映アニメーション ©ABC-A・東映アニメーション ©トロル・ポプラ社／おしりたんてい製作委員会 ©廣嶋玲子・ jyajya ／偕成社／銭天堂製作委員会 ©バー
ド・スタジオ／集英社 ©「2022 ドラゴンボール超」製作委員会 ©尾田栄一郎／2022 「ワンピース」製作委員会 © I.T.PLANNING,INC. © 2022 THE FIRST SLAM DUNK Film 
Partners ©映画「鬼太郎誕生 ゲゲゲの謎」製作委員会 ©松本零士／零時社・東映アニメーション ©ぷちきゅあぱーとなーず ©トロル・ポプラ社／2025「映画おしりたんてい」製作
委員会 ©2025 魔法つかいプリキュア！！～MIRAI DAYS～製作委員会 ©尾田栄一郎／集英社 ©尾田栄一郎／集英社・フジテレビ・東映アニメーション ©バードスタジオ／集英社・
東映アニメーション　©Bandai Namco Entertainment Inc. ©本郷あきよし・東映アニメーション © TOEI ANIMATION co.,ltd. All rights reserved. ©松本零士／零時社

商号 東映アニメーション株式会社
（TOEI ANIMATION CO., LTD.）

設立 1948年1月23日
創立 1956年7月31日

本社所在地 東京都中野区中野四丁目10番1号
中野セントラルパーク イースト5階

スタジオ所在地 東京都練馬区東大泉二丁目10番5号

事業内容
アニメーションの製作および各種メディアへの 
販売、アニメーションの著作権をもとにした 
版権事業、イベント事業など

上場市場 東証スタンダード

コード 4816

上場/公開日 2000年12月8日

資本金 2,867百万円

決算期 毎年3月31日

従業員数 [連結] 960名　[単体] 696名

株式情報 大株主 （上位10社およびその状況）

❶ TOEI ANIMATION INCORPORATED（ロサンゼルス）
❷ TOEI ANIMATION EUROPE S.A.S. （パリ）
❸ TOEI ANIMATION ENTERPRISES LIMITED（香港）
❹ TOEI ANIMATION （SHANGHAI） CO., LTD. （上海）
❺ TOEI ANIMATION PHILS., INC. （マニラ）

❹ 

❺
❸

❷
❶ 

海外拠点

※ 2024年4月1日付けで普通株式1株につき5株の割合で株式分割を実施。2024年3月期以前の株価は、株式分割調整後の株価を記載。
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